Laboratorio di design per bambini all’ADI Design Museum Compasso d’Oro

Visite, laboratori e percorsi
per la scuola primaria

Anno Scolastico 2026 - 2027
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Junior Lab - ADI Design Museum

[l Junior Design Lab (JLab) & il laboratorio educativo per bambine e
bambini del’ADI Design Museum - Compasso d’Oro, uno spazio nato
per accompagnare i piu giovani nella scoperta del design attraversoil fare,
'osservazione e la progettazione.

All'interno del museo, le attivita del JLab offrono un‘occasione concreta
per avvicinare la scuola al patrimonio culturale e all’educazione
progettuale, stimolando nei partecipanti lo sviluppo di competenze
trasversali fondamentali: creativita, pensiero critico, collaborazione e
consapevolezza ambientale.

Qui il design diventa uno strumento per leggere il mondo e
immaginarne uno nuovo. | bambini esplorano gli oggetti premiati con
il Compasso d'Oro, ne scoprono storia e funzione, e vengono guidati a
reinterpretarli in chiave attuale, con uno sguardo rivolto al futuro e ai
temi della sostenibilita.

[l JLab e curato da PACOLab in collaborazione con ADI e siispira ai valori

del New European Bauhaus™: rendere il futuro piu bello, sostenibile e
inclusivo...e a misura di bambino!

Il New European Bauhaus é un'iniziativa della Commissione Europea per costruire uno spazio
d'incontro per progettare futuri modi di vivere che siano inclusivi, accessibili e sostenibili.
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Junior Lab - ADI Design Museum

Il design & ovunqgue. Non é solo una questione di estetica o stile. E un modo
di pensare, osservare e trovare soluzioni creative a problemi concreti.
Educare al design significa allenare i bambini a guardare con attenzione
il mondo che li circonda, a chiedersi come funzionano le cose e perché
sono fatte in un certo modo.

Significa stimolare la loro capacita di immaginare, di collaborare, di
sperimentare.

Attraverso il design, i bambini imparano a:

e Collegare forma e funzione

e Progettare idee a partire da bisognireali

e Usare materiali in modo consapevole

e Lavorare in gruppo, confrontarsi, raccontare le proprie scelte

[l design unisce conoscenze da diverse discipline, favorendo un
atteggiamento curioso, creativo e il pensiero critico. E una risorsa
preziosa per sviluppare competenze trasversali sempre pit importanti
nella scuola di oggi: saper osservare, costruire senso, imparare facendo.

Portare il design a scuola significa preparare i cittadini di domani, capaci
di leggere la complessita e contribuire in modo attivo e responsabile al

mondo in cui vivono.
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Il piu grande laboratorio di design
per bambini e ragazzi in ltalia

A partire dall'autunno 2026, il JLab diventera il piu grande laboratorio
di design per bambini e ragazzi in ltalia: un ambiente innovativo
di oltre 230 metri quadrati, progettato per offrire un'esperienza
educativa  immersiva, coinvolgente e  altamente  formativa.

[l nuovo laboratorio sara dotato di macchinari professionali, materiali
innovativi e postazioni dedicate alla progettazione, allasperimentazione
e alla prototipazione.

Uno spazio che si adatta a scuole di ogni ordine e grado,
con I'obiettivo di offrire un’esperienza di design a 360 gradi: non solo
un laboratorio, ma un vero e proprio ecosistema in cui passare dalle idee
ai fatti.

Grazie alle sue dimensioni e alle sue dotazioni, il laboratorio potra ospitare
fino a 3 classi contemporaneamente e 4 classi in modalita alternata (si
alternano visita al museo e attivita in laboratorio) diventando un punto di
riferimento per I'educazione al design e alla creativita in Italia.

230 75 4

Metri Studenti Classi
Quadrati in simultanea alla volta
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Proposte 2026-2027
per la scuola primaria

Junior Lab - ADI Design Museum

Per I'anno scolastico 2026-2027, il Junior Lab propone una serie di
laboratori e percorsi educativi rivolti alle scuole primarie, costruiti
attorno alla visita al museo e pensati per accompagnare i bambini nello
sviluppo delle capacita di osservazione, progettazione e collaborazione.

Ogni laboratorio parte da oggetti reali - quelli che usiamo ogni giorno - e
invita i partecipanti ariflettere sul loro funzionamento, sui materiali, sulle
forme, per poi proporre soluzioni nuove e immaginative.

Tutte le attivita sono concepite come esperienze educative volte a
sviluppare nei bambini conoscenze, capacita di pensiero critico, apertura
verso punti di vista differenti e una consapevolezza fondata sulla
collaborazione e sul confronto con gli altri, alimentando la curiosita, il
dialogo e la capacita di affrontare piccoli problemi quotidiani con uno
sguardo piu consapevole e creativo. Tutti aspetti che promuovono
I'autonomia, lo spirito critico e la sensibilita verso gli altri e che si
riveleranno utili anche una volta ritornatiin classe.
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6-10 anni

120 minuti

13 € a partecipante
(gratis per insegnanti, alunni
con disabilita e accompagnatori)

Junior Lab - ADI Design Museum

Un laboratorio che guida i partecipanti alla scoperta degli oggetti vincitori del
Compasso d’Oro, comprendendo il ruolo del design e cosa significa progettare,
osservando come sono fatti, a cosa servono e a che bisogni rispondono.

e Comprendere il rapporto tra forma, funzione e materiali

e Allenare l'osservazione critica e la capacita di analisi

e Stimolare la creativita progettuale attraverso disegno e modellazione
e Avvicinare i bambini al patrimonio del design italiano in modo attivo

Dopo una visita guidata alla collezione permanente del museo e agli oggetti
premiati con il Compasso d'Oro, i partecipanti lavoreranno in gruppo elaborando
quanto imparato nella progettazione di nuovi prodotti e servizi, utilizzando
disegno e modelli come strumenti per sviluppare e spiegare un'idea.

E un laboratorio che collega il museo alla quotidianita scolastica: gli oggetti
diventano strumenti per leggere il mondo e sviluppare il pensiero progettuale.
Un'attivitautileanche per esercitare lasensibilita problema-soluzione, applicabile
a tanti altri contesti scolastici o di vita quotidiana.

Per classi che lavorano su temi come materiali, oggetti, ambiente,
cittadinanza attiva, bisogni e soluzioni, o che vogliono introdurre una prima
esperienza strutturata di design.
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“I1 designer industriale puro:
un avvio nelle automobili negli
anni del boom, una formazione
immediatamente pratica,

lo studio dei materiali e dei
processi produttivi, la scuola
di Ulm (come docente),

la progettazione di oggetti a
tecnologia avanzata,

ottimi rapporti continuativi
con industrie e uffici tecnici.
La fede di Rodolfo Bonetto

in una visione positivista della
realta industriale, nell'ergonomia,
nella tecnoanatomia, nella
prossemica, nell'applicazione
quasi da manuale di candide
regole protofunzionaliste &
cristallizzata in oggetti riusciti
come lo Sfericlock Borletti...”.

PAOLA ANTONELLI

“Raccontare Joe Colombo significa
raccontare la parabola breve e intensa
di uno dei piu grandi designer italiani.
La vita fulminea di un uomo che
credeva fortemente nel {uturo e che,
proprio in quegli anni ‘60 in cui il
futuro cominciava a sembrare vicino,
ce ne restitul una particolarissima
prefigurazione. Il futuro di Joe Colombo
era un futuro anti-nostalgico in cui
una tecnologia intelligente avrebt
aiutato I'uvomo in tutte le sue at 3
ponendo le basi per dei veri e propri
nuovi modelli abitativi”.

MARCO ROMANELLI
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6-10 anni

120 minuti

13 € a partecipante
(gratis per insegnanti, alunni
con disabilita e accompagnatori)

Junior Lab - ADI Design Museum

E un laboratorio che accompagna i bambini alla scoperta del valore dei materiali
e della sostenibilita, trasformando gli scarti in nuove idee.

e Introdurreil concettodelle 3R

o Riflettere sull'impatto ambientale

e Promuovere comportamenti consapevoli attraverso I'azione pratica
o Stimolarelacreativita e la responsabilita attraverso il lavoro pratico

Dopo una visita guidata al museo e una riflessione consapevole sul ciclo di vita
degli oggetti, i bambini partecipano ad un laboratorio pratico durante il quale
riflettono sulle proprieta e possibili usi di materiali di scarto, progettando un
nuovo oggetto che dovra rispondere a bisogni specifici, combinando elementi
in modo creativo e funzionale.

In un'epoca segnata da profonde crisi ambientali, € essenziale aiutare i bambini
a sviluppare una relazione piu responsabile con gli oggetti e le risorse. Questo
laboratorio permette di affrontare il tema della sostenibilita attraverso
I'esperienza diretta e il progetto, promuovendo nei partecipanti un diverso
concetto di “scarto’.

Per classi impegnate su temi di educazione ambientale, materiali,
sostenibilita, scienze e cittadinanza, o che desiderano un‘attivita laboratoriale
con un impatto reale e immediatamente rielaborabile in classe.
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6-10 anni

120 minuti

13 € a partecipante
(gratis per insegnanti, alunni
con disabilita e accompagnatori)

Junior Lab - ADI Design Museum

Un laboratorio che avvicina i bambini al design come processo creativo e
logico, guidandolidalla scopertadiunbisogno fino all'invenzione diuna soluzione
concreta.

e Introdurreil concetto di “design” e del valore della progettazione

e Utilizzare laricerca per comprendere i bisogni reali

e Comprendere il legame tra forma e funzione

e Sviluppare competenze progettuali attraverso attivita pratiche e
collaborative

Attraverso la visita dei pezzi iconici della collezione del Compasso
d'Oro, i bambini vengono accompagnati in un percorso dove si
evidenzia come ogni oggetto nasca con l'obiettivo di rispondere ad
una particolare esigenza, associando ciascuno ad un superpotere.
| partecipanti lavorano in gruppo confrontandosi per rispondere a un problema
semplice attraverso la progettazione di un oggetto che risponda a un bisogno.

E un'esperienza che mette i bambini al centro del processo creativo, aiutandoli a
sviluppare un pensiero flessibile, orientato alla ricerca di soluzioni. Insegnare
a “pensare come designer” significa fornire strumenti per affrontare nuove sfide,
un “superpotere” daimparare a conoscere e utilizzare nella quotidianita.

Per classi che vogliono approcciarsi ai metodi creativi del mondo del design e
della progettazione, incentivando il lavoro di squadra.
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Junior Lab - ADI Design Museum

Le attivitadel JLabsonodisponibili per tutte le scuole, previa prenotazione
viamail all'indirizzo jlab@pacolab.it

Nella mail si prega di indicare:

o Nome dell'istituto scolastico e grado della scuola

e Indirizzo e-mail e numero di recapito dell’Istituto

¢ Nome del docente diriferimento

e Indirizzo e-mail e numero di recapito del docente di riferimento
e Classe e numero studenti

e Tipologiadilaboratorio scelto

e Datavisita

La capienza del laboratorio & di 75 studenti alla volta.

Con preawiso € possibile concordare attivita fino a 4 classi in
contemporanea, alternando le attivita in museo e in laboratorio (fino a
max 100 studenti).

[l JLab ¢ aperto per le scuole nelle mattine dal lunedi al giovedi, dalle ore
10.30 alle ore 13.00, nel periodo da Novembre a Giugno.

Su specifica richiesta della scuola i percorsi possono svolgersi anche
durante i pomeriggi.

Ogni laboratorio puo essere erogato in lingua inglese su richiesta (in

questo casoil Junior Design Lab siriservalafacolta diaumentareil prezzo
del biglietto).
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Junior Lab - ADI Design Museum

Tutti i gruppi che prenotano un laboratorio da svolgere nei mesi di
novembre, dicembre e gennaio potranno usufruire di una scontistica sul
biglietto diingresso (10€ al posto di 13€).

ADI Design Museum

Piazza Compasso d'Oro 1, 20154 Milano

(Ingresso davia Ceresio 7 - Via Bramante 42 - Piazzale Cimitero
Monumentale)

Metropolitana:

M5 - Fermata MONUMENTALE

M2 - Fermata GARIBALDI FS

Tram: Linee 2,4,12, 14

Bus: Linee 57,70, 94

Treno: Fermata “Milano Porta Garibaldi”
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Junior Design Lab

Il laboratorio di design per bambini
dell’ADI Design Museum Compasso d’Oro

www.designschoolforchildren.com/jlab
email: jlab@pacolab.it

t: +39 3516135359

Piazza Compasso d'Oro 1 - 20154 - Milano
juniorlab_adi

PACOlab srl

www.pacollaborative.com
email: hello@pacollaborative.com
t: +39 3516135359

Via Bellezza 7 - 20136 - Milano
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